
社会数理・情報インスティテュート 

平成 30 年度 卒業研究発表会 

 

平成 31 年 2 月 13 日（水） 2 号館 232 教室 

 

 

午前（10:00～12:00） 集合時間 9:30 

 

1. Unity を用いた強化学習の実装 

2. フリマアプリが及ぼす影響 ～最適な販売手数料～ 

3. アーティストに適したコンサート ～ファンによるタイプ分け～ 

4. 移り行く音楽業界 ～CD 不況の要因～ 

5. よそ見運転防止アプリの開発 

6. AI オセロゲームの評価関数について 

 

午後（13:00～14:40） 

 

7. 自然言語処理を利用した文章構築 

8. リズムゲームアプリの作成 

9. 手書き文字の認識 

10. 日本の景気と雇用状況の関係について ～正規率と GDP の負の相関～ 

11. 言葉の流行 ～社会に対して監査を認識させるには～ 


