
社会数理・情報インスティテュート 

令和 2 年度 卒業研究発表会 

 

令和 3 年 2 月 10 日（水） 

18 号館 310 教室 & Webex によるオンライン参加 

 

 

午前（10:00～11:40） 集合時間 9:30 

 

1. サムネイル付きニュースリーダアプリの作成 

2. AR 参照オブジェクトによる物体認識アプリの作成 

3. AR シューティングゲームの作成 

4. 外国人観光客を獲得するために ～世界基準の観光産業とは～ 

5. テキスト認識における高階関数の適用について 

 

午後（13:00～15:00） 

 

6. 農業における法人化の価値 ～最適な作付け計画の視点から～ 

7. SNS によって形成される流行 

8. 消費者の消費動向について ～使われなくなったお金～ 

9. レスター・シティの奇跡の優勝分析 

10. 機械学習による犬種の識別 

11. 陸上競技の種目選択 ～選択に影響している要因は何か～ 


